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1. flex-grow, flex-shrink, flex-basis 

1.1. flex-basis 

- 자식 요소에 사용 

- 아이템의 기본 크기를 지정 

- flex-direction의 값이 row인지 column인지에 따라 너비를 

지정할지 높이를 지정할지 결정 

- 지정된 너비/높이보다 작았던 아이템은 지정된 너비/높이

로 고정됨 

- 지정된 너비/높이보다 컸던 아이템은 값이 바뀌지 않음 

- 기본값: auto (해당 아이템의 width or height 값을 사용) 

- auto, npx or nem 등 단위 값, 0만 사용 가능 

 

 

 

 

 

 

 



1.2. flex-grow 

- 자식 요소에 사용 

- flex-basis의 값에서 더 늘어나도 되는지 지정하는 값 

- 기본값: 0 (아이템의 크기가 늘어나지 않음) 

- flex-basis 값을 제외한 여백의 값의 배수로 지정되므로, 

flex-basis: auto이면 의도했던 것과 다른 결과가 나올 수 있

음 

- 컨텐츠를 포함해서 공간을 할당하려면 flex-basis: 0여야 함 

- viewport를 줄였을 때 결과의 차이를 확실히 알 수 있음 

1.3. flex-shrink 

- 자식 요소에 사용 

- flex-basis의 값에서 더 줄어들어도 되는지 지정하는 값 

- 기본값: 1 (flex-basis보다 작아질 수 있음) 

- 값을 0으로 주면 아이템의 크기가 flex-basis보다 작아지지 

않으므로 flex-basis 값만큼 고정할 수 있음 

- 부모의 flex-wrap 속성이 wrap인 경우에는 적용되지 않음 

- viewport를 늘렸을 때 결과를 확인할 수 있음 

1.4. flex 

- flex: grow | shrink | basis 로 3가지 속성을 축약형으로 지정

할 수 있음 

- flex: 1; (= flex: 1 0 0;)이 많이 사용됨 


